Eksempel (SRP om genteknologi i filmen Jurrasic Park)

Scenen sparkes i gang af en raekke diegetiske lyde: en hgj summen fra de hgjteknologiske
computerprogrammer og en stemme, der over samtaleanlagget forteller, hvornar faergen
forlader pen. Kameraet falger gruppens bevagelse i et travelling shot ledsaget af et tilt, mens
de traeder ind i laboratoriet. Seeren far allerede fra forste indstilling indtrykket af den dyna-
miske, travle stemning i rummet; dette er et laboratorium med fokus pa teknologisk og viden-
skabelig fremgang. Laboratoriet emmer af sterilitet, hvilket kommer til udtryk gennem rum-
mets mise-en-scéne med dets hvide, lyse farver og high-key belysning. De hvide farver er dog
ikke blot udtryk for sterilitet, men ogsa de ansatte forskeres afstumpethed; de forholder sig

hverken etisk eller moralsk til det, de er i faerd med at kreere. Denne uforsigtige anvendelse

% Se bilag 2: Resumé af “Jurassic Park™ (1993) for et mere detaljeret resumé
% Se bilag 3: Plotpointmodellen (“Jurassic Park™ (1993))

af genteknologien understreges yderligere af Henrys it’s really not that difficult-attitude. For-
skerne er sa fokuseret pa, om de kan genoplive dinosaurerne, at de glemmer at taenke pa, om

de rent faktisk burde ggre det.

Figur 2: £gget klaekkes®!

| samme shot traveller kameraet baglaens, mens karaktererne bevaeger sig teettere pa hoved-
attraktionen: en redelignende anordning med dinosauraeg, der nu ses i forgrunden af bille-
det.®? Teknologien og videnskaben er i fokus, hvilket isser kommer til udtryk, idet de teknolo-
giske, ikonografiske elementer oftest placeres i forgrunden i resten af scenen. Den summende
diegetiske lyd fra computerne udskiftes af en lignende lyd fra den mekaniske arm, der pa kon-

trolleret vis vender aeggene, mens eventyrlig ikke-diegetisk underlaegningsmusik spilles. Dette

trolleret vis vender seggene, mens eventyrlig ikke-diegetisk underlaegningsmusik spilles. Dette
vakker hos seeren samme fglelse af begejstring og fascination, som dr. Grant og dr. Sattler
umiddelbart udviser, idet de for f@rste gang ser de menneskeskabte vaesner. Spielberg lader
seeren dvaele ved disse ikonografiske elementer gennem neere, lange indstillinger af aeggene
og den nyudklaekkede dinosaur. Der klippes til et over-the-shoulder shot af aegget, der er ved
at klakke, set i fugleperspektiv. % Seeren iagttager dinosauren ngje over karakterernes
skuldre, hvilket giver seeren en fglelse af selv at veere til stede under udklaekningen. Menne-
sket har endnu kontrol over, hvad det har skabt, hvilket yderlige understreges af billedkom-
positionen, hvor menneskene dominerer og udfylder stgrstedelen af billedet i et tre-skud.®*
Parafraserende, guddommelig underlaegningsmusik spilles under udklzekningen, hvilket un-
derstgtter den igangvaerende handling og praesenterer en central tematik: mennesket leger

Gud.



